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1.- Caracteristicas generales:

Microcontrolador incorporado.

Control de aceleracién y freno mediante sefiales PWM y transistores Mosfet.
- Gatillo magnético que elimina el rozamiento y no precisa mantenimiento.

- Fusible de proteccion incorporado de 2A. (+1 de recambio).

- Led indicador de funcionamiento de color verde.

- Cable eléctrico extra flexible de 1,5 m. de longitud.

- 3 Conectores tipo banana de 4mm en color rojo, blanco y negro.

- Ajuste de freno mediante potenciémetro.

- Ajuste de sensibilidad general mediante potenciémetro.

- Ajuste de sensibilidad de arranque mediante potenciémetro.

- Ajuste de control de traccion mediante potenciémetro.

- Posibilidad de ajuste del recorrido del gatillo en minimo (freno) y también en maximo (aceleracion).
- Protector de caucho para el cable.

- Peso reducido.

- Bajo consumo eléctrico.

- Diez curvas de potencia distintas y editables por el usuario.



- Conexion USB al ordenador + cable de conexion.

- Firmware actualizable por el propio usuario.

2.- Caracteristicas eléctricas y conexiones:

- Es muy importante NO conectar el mando ADVANCED Sloting Plus a una tension superior a 22V.
Utilizarlo con un voltaje superior a los 22 voltios puede producir la averia del mando.

- Fusible de 2 amperios para proteger las sobrecargas.

- Es MUY importante respetar la polaridad de las conexiones.

- Correlacion de colores y bananas:

Color de Banana Tipo de conexion | Color cable
Rojo Negativo Fuente Marrén

Blanco Positivo Fuente Azul

Negro Pista Amarillo/Verde

ELECTRICAL
TRANSFORMER

12.5V

VOLTAGE

POSITIVE NEGATIVE
+0Q O-
A A
White wire
Black wire Blanco
Negro Red wire
Rojo

ﬂ
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Forma correcta de realizar las conexiones al trasformador y a la pista.

RECUERDA

Para cambiar el sentido de circulacion de los coches SOLO hay que invertir la posicion
de los cables eléctricos que van conectados a los carriles metéalicos de la pista.



3. Actuadores e indicadores.
En esta imagen se indica la posicion de potenciometros, botones, display, fusible, etc.

reguladores de control

led de estado de
funcionamiento

>
conexion
usB ' y
interruptor de

freno dinamico

display de curvas

porta fusible
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4.- Modo de empleo:

4.1 Ajuste del potenciémetro de freno.

Potenciometro de color rojo. Con este potenciémetro puedes ajustar la intensidad de frenado desde
0% hasta 100%.
El freno se controla por medio de una sefial PWM por lo que el ajuste es extremadamente preciso.



4.2 Ajuste del potenciometro de sensibilidad general.

Potenciometro de color amarillo. Con este potenciémetro ajustamos el mando al voltaje de la pista y
al tipo de motor que estemos utilizando. Su “punto de curva” es 50 y se corresponde con la curva
seleccionada. Girando el potenciémetro a la izquierda (0) disminuimos la potencia (bajamos toda la
curva aprox. un 15%) y girandolo hacia la derecha (100) la aumentamos (subimos toda la curva
aprox. un 15%).

Hay que remarcar que este ajuste afecta a todo el recorrido del gatillo y a la curva seleccionada.
4.3 Ajuste potenciémetro Start.

Potenciometro de color blanco. Este potencidmetro ajusta la sensibilidad en la primera parte del
recorrido del gatillo. El ajuste tiene una posicion central (50), girando el potenciémetro a la derecha
(+100) se consigue un inicio mas agresivo. Girando el potenciémetro en sentido contrario (0) el inicio
se vuelve més suave.

Hay que remarcar que este ajuste afecta solamente a la primera parte del recorrido del gatillo (aprox.
el 30%).

4.4 Ajuste del potencidometro de control de traccion (Antispin)

Potenciometro de color azul. Este potenciometro ajusta el tiempo de entrega de potencia, es decir,
actlia como un control de tracciéon. Dispone de una posiciéon (0%) donde no actla ningan tipo de
control de traccién y una posicion (100%) donde el control de traccidon es maximo.

El funcionamiento es sencillo, para evitar las pérdidas de traccion en situaciones donde se pasa
rapidamente desde una posicion de gatillo a otra posicion de mayor potencia (“gatillazo”), el mando
no entrega la potencia al motor de forma instantanea si no que genera un proceso en el que el salto
de potencia se hace de forma progresiva.

La entrega de potencia al motor se efectia mediante una sefial PWM lo que facilita la
implementacién de este ajuste con gran precision.

Fig. - 2 -



4.5 Curvas de potencia, selector de curvas.

El mando ADVANCED te da la opcién de establecer la potencia que enviara al motor en cada
posicion del  recorrido del gatillo. Para este cometido el mando es capaz de almacenar 10 curvas
de potencia distintas. Estas curvas son totalmente editables desde un software instalado en un
(ver punto 5 del manual).

Presionando levemente el pulsador situado en la parte trasera del mando (fig.3) puedes escoger en
todo momento que curva de potencia quieres utilizar.

Fig. -3 -

Esto permite poder configurar el mando para distintos usos, ya sea diferentes escalas (1/32,
1/24, etc.) o diferentes tipos de competiciones, rally, velocidad, etc.

Como veras mas adelante las curvas de potencia tienen una relacion directa con el
potenciémetro amarillo (Sensibilidad) del mando.

4.6 Freno Dinamico.

Una de las funciones especiales del mando ADVANCED es el freno dinamico de final de recta
que se activa con el conmutador marcado en la Fig. - 4. Esta funcién tiene como objetivo
proporcionar una intensidad de frenado extra al final de las largas rectas.

Esta funcion se muestra activada con el led rojo encendido permanentemente y en el momento
de entrar en funcionamiento, con el destello del led azul.

Hay que aclarar que, evidentemente, la méaxima intensidad de frenado se consigue situando el
potencidmetro de freno en la posicion 100% y que en este caso, esta funcién no proporciona
mayor intensidad de freno que la maxima seleccionada.



El funcionamiento es simple, el mando controla el tiempo que el gatillo permanece pulsado a
fondo, a partir de cierto tiempo en esa condicion, la intensidad de frenado en el momento que se
suelta el gatillo se ve incrementada en un 15% por encima de lo que tengamos ajustado con el
potenciémetro de freno.

De esta forma podemos conseguir que, teniendo ajustado el freno a un valor de por ejemplo el

75%, en todo el circuito las frenadas sean con ese valor excepto al final de la/las recta donde la
intensidad de freno sera de 75%+15%=90%
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freno dinamico

Fig. - 4 -

4.7 Ajuste del recorrido del gatillo.

Dispones de 2 posibilidades para adecuar el recorrido del gatillo a tu gusto.
La posicién de minimo (tope de freno), desplazando de izquierda a derecha el tope hexagonal.
La posicién de maximo (tope de aceleracion), roscando o desenroscando el tornillo (Fig. 5).

En caso de modificar el recorrido del gatillo SIEMPRE sera necesario realizar el tarado del
mismo para adecuarlo a la nueva posicion.

El modo de hacerlo es el siguiente:

1. Presionar el pulsador trasero (selector de curvas) y sin soltarlo, conectar el mando a
la pista (debe haber tensién/corriente en la pista).

2. Una vez conectado el mando a la pista se encendera el indicador azul (puedes soltar
el pulsador trasero). En este momento el mando esté tarando la posicion de reposo
del gatillo.

3. Pasados unos segundos se apagara el indicador azul, entonces presionar el gatillo
hasta el tope maximo y mantenerlo asi unos segundos hasta que el indicador azul
parpadee dos veces.

4. Por dltimo, desconectar el mando de la pista y volverlo a conectar.

Al conectar de nuevo el mando a la pista este debe tener establecidos los nuevos parametros del
recorrido y su funcionamiento debe ser el normal.
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4.8 Fusible
El mando ADVANCED también incorpora de serie un fusible de 2 amperios para protegerlo de
posibles sobrecargas (Fig. 6). Para sustituirlo es necesario girar el tapon hacia la izquierda
presionando levemente y sustituirlo por uno nuevo.

MUY IMPORTANTE

Utilice SIEMPRE fusibles del tipo RAPIDO de 2A hasta 5A como maximo.
y que el valor del fusible JAMAS supere los amperios de la fuente de alimentacion.

Si al sustituir el fusible éste vuelve a fundirse, por favor, revise las conexiones del mando con
la pista respetando la polaridad resefiada en estas instrucciones, examine el coche para
detectar alguna anomalia o un cruce de las trencillas y por ultimo, revise el estado de la pista
para detectar algun posible cruce entre los carriles.



Si persiste la anomalia pongase en contacto con Sloting Plus en info@sloting.com

Fig. - 6 —

5.- Conexidon USB. Software SlotingPlusAdvanced

SlotingPlusAdvanced es un software para PC que permite crear, editar y guardar curvas de potencia
para el mando. Ademas te permite actualizar tu mando a nuevas versiones de firmware que siempre
seran gratuitas.

Con SlotingPlusAdvanced puedes trabajar con las curvas que tienes almacenadas en el mando 6 con
archivos de curvas almacenadas en el PC.

Crea un nuevo archivo de curvas (cada archivo contiene 10 curvas), modifica las curvas a tu gusto,
guarda el archivo en el ordenador y/o envialo al mando. En el mando puedes almacenar un archivo de
10 curvas, en el PC un namero ilimitado de ellos.

5.1- Instalacién del software y conexién al PC

En nuestra pagina web www.sloting.com y en el espacio destinado al modelo ADVANCED encontraras
la dltima versién del programa.

Al ejecutarlo se abre la primera ventana del instalador y debes pulsar en “Siguiente”


mailto:info@sloting.com
http://www.sloting.com/

¥ Instalando SlotingPlusAdvanced [g = @

iBienvenido a la instalacion de
SlotingPlusAdvanced!

Este programa instalara SlotingPlusAdvanced en su
computadora. Haga clic en Cancelar si no quiere instalar esta
aplicacion. Haga clic en Siguiente para continuar la instalacién.

ADVERTENCIA: Este programa esta protegido por las leyes de
derechos de autor y otros tratados internacionales.

La reproduccién o distribucidn no autorizada de este programa, o
cualquier parte del mismo, estd penada por la ley con severas
sanciones civiles y penales.

[ Siguiente = ] [ Cancelar ]

La segunda ventana es la que muestra la ruta donde se instalara la aplicacion, pulsar de nuevo
en “Siguiente”

¥ Instalando Sloti sAdvanced

Carpeta de destino
Seleccione |a carpeta de destino donde se instalara _
SlotingPlusAdvanced. ‘_

Los archivos se instalaran en la siguiente carpeta.

Si quiere instalar SlotingPlusAdvanced en una carpeta diferente, haga clic en
Examinar y seleccione otra carpeta.

Carpeta de destino

C:\Archivos de programa\SlotingPlusAdvanced ‘ [ Examinar... ]

Espacio requerido: 2.42 MB
Espacio disponible: 55.31 GB

[ < Atras ] I Siguiente = ] [ Cancelar ]

Finalmente termina el proceso y solo resta pulsar sobre el botén “Finalizar”



¥ Instalando SlotingPlusAdvanced

iSlotingPlusAdvanced fue instalado
exitosamente!

Haga clic en Finalizar para completar |a instalacién.

Finalizar

En el escritorio encontraras un acceso directo para abrir el programa instalado cada vez que
quieras usarlo.

La primera vez que conectes el mando al ordenador con el cable usb se pondra en marcha la
instalacion del driver, si te pide alguna confirmacion solo debes aceptarla.

5.2- Uso del programa

Abierto el programa, en el menu de la parte superior izquierda, pulsando en “Archivo” tenemos
tres opciones que nos permiten trabajar con archivos de curvas almacenadas en nuestro PC.

i Sloting Plus Advanced

Ay

Nuevo

Abrir

Guardar

Salir |

Calar~iAn

La opcién “Nuevo”, nos permite crear un archivo de curvas nuevo. Esta opcion borrara las 10
curvas que tuviéramos cargadas en el programa y dejara todas ellas a cero. A partir de este
punto podemos dibujar nuevas curvas.

La segunda opcion “Abrir”, nos permite cargar al programa cualquier archivo de curvas que
tengamos almacenado en el ordenador. Una vez cargado el archivo podemos editar cualquiera
de las 10 curvas que contiene.

La tercera opcion, “Guardar” nos permite guardar el archivo cargado y/o modificado, solo
tenemos que ponerle un nombre y elegir en que lugar deseamos guardar el archivo en el
ordenador.

Debajo del anterior mend tenemos un recuadro llamado “Conexion Mando”. Con los cuatro
botones que contiene realizamos la conexion y desconexion con el mando (por supuesto este
debe estar conectado usando el cable USB).

Haciendo click en el botén “Conectar” se establece conexién con nuestro mando.
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Con los botones “Leer” y “Enviar” leemos la configuracion de nuestro mando (Leer) y enviamos
la nueva configuracion al mando (Enviar).

Una vez realizadas las tareas que sean necesarias debemos pulsar el boton “Desconectar”
antes de desenchufar el cable USB.

¥ Sloting Plus Advanced

Archivo  Ayuda

Conexién Mando

Conectar

5.3- Edicion curvas de potencia

Al abrir un archivo de curvas desde el PC 6 bien al leer la configuracion de nuestro mando, se
nos muestra el dibujo de cada una de las 10 curvas.

¥ Sloting Plus Advanced

Archivo  Ayuda
Conexion Mando Informacion
= o Texto de
| conectar || | e ] | econectado < informacién
| “Curvas derli)oitgnﬂa Avanzado
‘ Seleccidn Copiar curva al portapapeles HerameniEs
\ Copiar
Curva 1 Pegar curva del portapapeles \IZ'
- | L
i
(-
Selector/lndlca oy
de cui a ‘ ' i 5
u VL—], l‘_l ‘f'
| [t
L]
Ton Im;lncadores Al | Deslizadores para
de pobencﬁ -edicién de curva
26 33 47 50 53 56 58 61 63 64 68 72 78 36 93 100

Con los botones flecha izquierda y flecha derecha podemos recorrer, adelante y atras, cada una
de las curvas. Cada curva tiene un niumero que la identifica, este nimero va desde “1” hasta
“10”. Estos numeros se corresponden con los nimeros que indica el selector de curvas instalado
en el mando.

Con los botones “Copiar” y “Pegar” podemos copiar el dibujo de cualquier nUmero de curva y
pegarlo en otro nimero.
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La zona de los deslizadores indica el recorrido del gatillo y la potencia enviada al motor en cada
posicion.

Teniendo en cuenta que en la posicion de reposo del gatillo la potencia enviada al motor
siempre sera cero, el primer deslizador de la izquierda corresponde con la potencia que se
enviara al motor en cuanto presionemos el gatillo y lo saquemos de la posicion de reposo. Asi
mismo el Ultimo deslizador a la derecha se corresponde con la posicion de gatillo totalmente
presionado.

Debajo de cada deslizador hay un nimero que indica el porcentaje de potencia correspondiente
segun la posicion del deslizador (0-100%).

Llegados a este punto tenemos que conocer la relacién directa que existe entre el dibujo de
cada curva y el potenciometro de sensibilidad del mando (Botén amarillo). Como vimos
anteriormente el botén de sensibilidad tiene una posicion central marcada como “0” y dos
laterales que corresponden a maximo (+100) y minimo (-100).

Entonces, si tenemos situado el botén amarillo en la posiciéon “0” (central), se transmite al motor
exactamente la potencia que indica la curva en cada posicién del recorrido del gatillo. En cambio

si movemos el boton amarillo hacia las posiciones “+100” 6 “-100”, la potencia en todas las
posiciones del recorrido del gatillo, aumentard o disminuira un méaximo del 15%.

En otras palabras, si por ejemplo, el primer deslizador de la izquierda esta en la posicién 30%
con el botén amarillo podemos hacer que esa posicion de gatillo entregue una potencia de entre
el 15% y el 45%. Esta situacién afectard a todas las posiciones del recorrido del gatillo,
disminuirdn 6 aumentaran en un 15% de potencia entregada al motor en todo el recorrido del
gatillo.

A todo esto hay que afiadir un par de puntualizaciones. La primera es evidente, por mucho que
llevemos el botén amarillo al maximo (+100) la potencia en ninguna parte del recorrido superara
el 100% de potencia.

La segunda es que todos los deslizadores que se posicionen en 100% (arriba del todo) no se
ven afectados por el botén de sensibilidad, es decir, nunca bajaran de 100. En cambio,
situandolos en cualquier otra posicion menor de 100 si se ven afectados por la regulacién del
potenciometro de sensibilidad. Esto nos permite establecer curvas en las que incluso
presionando el gatillo a fondo no se entregue el 100% de la potencia. Dicha caracteristica nos
ofrece la posibilidad de configurar el mando con un tope de potencia por debajo del 100%,
quizés para uso de nifios 0 personas con poca experiencia.

6.- Actualizacion del mando, firmware

Como hemos indicado anteriormente, el firmware del mando es actualizable y gratuito, de esta forma
puedes tener las Ultimas caracteristicas afiadidas al mando siempre a tu disposicion.

Visita nuestra pagina web www.sloting.com en el espacio destinado al modelo ADVANCED vy alli
encontraras las versiones del firmware para el mando.

El proceso de actualizacion empieza con la descarga del archivo correspondiente a la version que
queramos actualizar. Una vez descargado y guardado en el ordenador, debes abrir el programa
“SlotingPlusAdvanced” y situarte en la pestafia “Avanzado”.

En la parte inferior derecha hay un recuadro llamado “Actualizacion de firmware” que utilizaremos para
realizar la actualizacion.
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Conexidn Mando Informacion

|Conectar|

Desconectar I | Leer | | Enviar | Deconectado

Curvas de potencia | Avanzado |ifpm—

Configuracion

Tiempo hasta activacién de freno extra: 310 Milisegundos

&'
-

Actualizacién de firmware

Cargar archivo

Seguidamente debemos conectar el mando a nuestro ordenador utilizando el cable USB.

Para que la actualizacion pueda realizarse correctamente, debemos conectar el mando en modo
programacién. Esto se consigue realizando un cortocircuito con un destornillador o similar entre los
dos pines que estan situados detras del gatillo de nuestro mando (Fig. 5). A la vez que mantenemos
este cortocircuito debemos conectar el mando al ordenador utilizando el cable USB. Una vez
conectado, ya podemos liberar dicho cortocircuito.

Para asegurarnos que el proceso se ha realizado correctamente hay que observar que en el
momento de realizar la conexiéon USB, en nuestro mando no se haya encendido el display indicador
de curvas.

——
s 7

Fig. - 5—
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Realizado el proceso anterior correctamente, debemos pulsar el botén “Cargar Archivo” en el
programa. Se abrira una ventana que nos sirve para buscar y seleccionar el archivo de actualizacién
descargado anteriormente de nuestra pagina web.

Cargado el archivo, pulsamos el botdn “Actualizar” y esperamos a que el proceso termine.
Finalmente, si el mensaje recibido es de actualizacion correcta, podemos desconectar el mando de
nuestro ordenador y dar por actualizado el mando. En caso de un mensaje indicando un error en la
actualizacion debemos repetir el proceso desde el inicio.

Para cualquier duda puedes enviar un correo a info@sloting.com
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